2% Bachillerato de Arte
Curso 2012 - 13

DISENO 3

Fechas:

Entregado al alumno 10 de diciembre de 2012.
Examen: 11 de diciembre de 2012.

Duracién 2 Horas. 12,45-14,45

Formato de Pruebas de acceso de la UJA.

Instrucciones:

a) Duracién: 2 horas

b) Elegird y desarrollara en su totalidad una de las opciones propuestas,
y en ningin caso se podran realizar ni combinar ambas opciones.

c) Formato de papel: A4.

d) Debera explicar el desarrollo del proceso metodoldgico utilizado.

e) La puntuacién del ejercicio se detalla al final de su enunciado.

OPCION B

Elija tres modalidades de baile y realice sus respectivos pictogramas (tango, flamenco, salsa,
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rock’n roll, danza tradicional, danza contemporanea, ballet clasico, bailes de saldn, hip-hop). Los

pictogramas deberdan mantener un estilo uniforme, el mismo tamafio y no deberan incluir texto.
Explique en la memoria el concepto de pictograma y su aplicacién en el disefio,

ademas del valor simbélico del color y su aplicacién al disefio.

Se evaluara:

- La creatividad y atractivo de la solucién grafica con un maximo de 2 puntos.

- La adecuacidn a la funcién propuesta con un maximo de 2 puntos.

- La calidad técnica del proceso de disefio (bocetos, presentacion del ejercicio, calidad grafica, dominio técnico y

explicacion del proceso metodolégico, MEMORIA) con un maximo de 4 puntos.

-Explicacidon de los conceptos tedricos con un maximo de 2 puntos.

Este ejercicio lo puedes encontrar
en la siguiente direccion de Internet:

www.gczarrias.com/ALUMNOS /alumnos.htm


http://www.ieselvalle.es/
http://www.gczarrias.com/ALUMNOS/alumnos.htm

Andlisis de direcciones. otros ejemplos para analizar

¢)Bocetos de logotipos de deportes segun los nuevos modelos

Falie ol
L ¥




. B
En las imagenes recuadradas en azul se observan los logotipos de algunos deportes olimpicos utilizados para las olimpiadas de Barcelona de 1992, En las olimpiadas
de Pekin 2008 los logotipos utilizados cambiaron de disefo y algunos son los que aparecen sobre fondo negro. Se pide :

12, Indicar debajo de cada simbolo el deporte que representa.

2. Realizar con dos de los simbolos un analisis de direcciones mediante ejes lineales que rep an los movimientos de las dif partes de la anatomia
humana. Se pone un ejemplo como referencia.

39. Trabajando en forma de esquemas bésicos de dibujo, al estilo del ejemplo, como se representaria con los nuevos disenios algunos de los deportes dibujados
con simbolos antiguos y que no esté entre los que aparecen en los cuadros negros.
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IDENTIFICACION Y DISENO DE SIMBOLOS DEPORTIVOS




